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; Informations
Pratigues

Comment s’inscrire et combien ¢a colte ?

Plusieurs étapes :
1. Une préinscription obligatoire. Vous devez vous préinscrire sur
votre Espace Famille iNoé.

2. Le Mercredi 16 Septembre a 7h00, connectez-vous sur
votre Espace Famille. Cocher les semaines souhaitées.

ATTENTION semaine 4 jours obligatoire
(Seul le MERCREDI peut ne pas étre réservé, le jour des inscriptions)

Merci de vérifier avant de valider, toute inscription ne respectant
pas cette régle sera annulée et la place réattribuée.

3. La grille tarifaire en vigueur est unique. Le tarif de référence des
familles est déterminé selon le Quotient Familial (CAF). Une
dégressivité vient s’ajouter selon le nombre d’enfant de la fratrie
inscrit simultanément et en journée compléte.

4. Rappel : Le Centre de loisirs ne gere plus les reglements, il vous faut
vous rendre :
» Sur le site PayFip (réglement par CB)
» Chez votre buraliste avec votre bordereau de facturation
» Directement aupres du Trésor Public de Givors (CESU,
ANCV...)

Une absence comment faire ?

Par anticipation : PAR MAIL AVANT LE VENDREDI 02 OCTOBRE 2026, apres
cette date toute modification sera facturée.

De derniére minute : prévenez des que possible la direction afin que
I’équipe n’attende pas I’'enfant en appelant au 06.08.27.80.43 et par mail :
l.sam@saintsymphoriendozon.fr.

Un justificatif doit absolument étre remis au directeur sous 24h ou par mail
(adresse ci-dessus).

TOUTE ABSENCE NON JUSTIFIEE EST DUE, ELLE VOUS SERA FACTUREE.
Celles-ci peuvent entrainer I’'annulation des réservations suivantes.

Nos horaires d’accueil : 8h00 — 18h00

Un accueil échelonné le matin de 8h00 a 9h00 et I'aprés-midi de 17h00 a
18h00.

Nous prions les familles de respecter ces horaires, pour le bon déroulement
des activités.

Nous rappelons également, que nos animateurs sont, pour la plupart
permanent, et ont également des familles (nounous, long trajet...) et que
chaque retard a des conséquences sur notre équipe.

Nous vous remercions par avance, de bien nous prévenir au 06.08.27.80.43
de tout retard et de trouver une solution, afin que I'équipe soit libérée a
18h00.

» Dans le sac a dos de votre enfant, pensez a y mettre le golter chaque
jour, mais aussi :
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Les enfants du centre de loisirs sont
désormais répartis en 3 groupes :

(Attention il est possible que les tranches d’ages soient modifiées afin de
répondre aux besoins du service et/ou de toutes les familles)
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PROGRAMME DI B (C.M.1 au C.M.2)
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®» Création des équipes et des blasons
» Quiz et défis sur Lyon
#» Rallye photo dans la ville
(autour du centre)
NNAITRE LYON
POUR MIEUX JOUER

» Création des équipes de tournage
» Jeux et quiz cinéma
» Ateliers effets spéciaux
» Création d'affiches détournées
» Lancement du projet vidéo
de la semaine

R  TON IMAGINATION
/ rm LE SCENARlO

DU

|5 SORTIE MYSTERE !

~ reste secrete...
Une sortie pleme de surprises
Découverte, exploration, aventure

Jeux et défis en équipe
Saurez-vous deviner ou l'on va ?

For

La destmatlon .

. rgste secrete .

#» Une sortie pleine de surprises

» Découverte, exploration, aventure
» Jeux et défis en équipe

» Saurez-vous deviner ou l'on va ?

.é!}' Prévoir le pique-nique !

MYSTERE  AVENTURE * SENSATIONS! -

“La destination ~j

FSSE (6eme a la 5eme)

®» Atelier Street Art / Graff

sur le theme de Lyon
» Jeux urbains et challenges sportifs
#» Création d'une fresque collective

@

MERCREDI
MISSION AVENTURE !
, o

#® Grand jeu aventure / catastrophe :

®» Escape game grandeur nature
» Enigmes et épreuves en équipe
» Survie, stratégie et coopération

SAURAS-TU RELEVER LE DEF1 ?

i _ CREE - IMAGINE * EXPRIME-TO! ! |

C

" VISE JUSTE ET AVANCE EN EQUIPE!

< B VEILLEE CINEMA'!

une semame

100 % lyonnaise g
entre sport, 1
fun, culture et d defis* v

. LASER GAME t
—— LYON

Sortie Laser Game
Stratégie, cohésion d'équipe
Plusieurs parties

Esprit de compétition dans une
ambiance fun !

» Escape Game « Le Mystére de Lyon »
#» Défis finaux entre équipes
#» Montage photos et souvenirs
de la semaine
» Remise des trophées

TOUS ENSEMBLE
POUR UN FINAL INOUBLIABLE !

on,
une ville
a explorer
sans limites :
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» Sortie a la journée en TCL

» Visite du Musée Cinéma et Miniature
» Découverte du Vieux Lyon

» City Challenge speécial cinéma

g} Prévoir le pique-nique !

SOIR AU CENTRE :

Tournage / montage des mini-films
Défis « Oscars »

Projection des créations de la semaine
Remise des trophées

Pop-corn party !

Projection d'un film dans une ambiance
_— ET LA STAR, C’EST VOUS !

comme au




